
TENDO 

vTDEOPELIKERHO 


JOULUKUU -89 - TAMMIKUU -90 NRO 3 


Hyvä Klubilamen, 

Joulu on jo ovella. 

Nintendo-pelien omistajien Joukko on kas¬ 
vanut todella voimakkaasti samoin kuin 
klubilaistenkin määrä. 

Tämän vuoden loppuun mennessä Suomes¬ 
sakin on Jo lähes 20.000 onnellista Ninten- 
do-pelin omistajaa. Tämä on selvä osoitus, 
että Nintendo on Suomessakin hyväksytty 
pelaajien taholta ylivoimaisesti suosituim¬ 
maksi pelikoneeksi! 

Loppuvuoden uutuudet ovat kalkki täyttä 
tavaraa, sillä kaikki marras-joulukuun uutuu¬ 
det ovat olleet Yhdysvalloissa myyntilistojen 
kärjessä. 

Uusi vuosi - uudet kujeet - niin voisi sanoa 
myös Nintendosta. Ensi vuonna on tuo mu¬ 
kanaan ennätysmäisen hyvät uutuuspelit. 
Joista tiedämme Jo nyt mm Super Mario kol¬ 


mosen. Joka ilmestyy todennäköisesti elo¬ 
kuussa. 

Walt Disn^ hahmoihin perustuvat pelit tule¬ 
vat niin ikään Jo ensi vuoden loppupuolella. 

Klubimme ensimmäinen toimintavuosi on 
ollut voimakasta laajentumisen aikaa. Ja us¬ 
komme, että meitä klubllaisia on alkuvuo¬ 
desta Jo yli 30.000. 

Viime kertainen lehti vietiin käsistä salama- 
vauhtia, vaikka painosmäärä oli niinkin iso 
kuin 36.000 kpl. 

Tämä numero on uusi ennätys, eli painokone 
puristaa sisuksistaan pyöreät 40.000 lehteä. 

Seuraavan kerran tapaamme helmikuussa. 
Jolloin meillä on taas paljon uutta kerrotta¬ 
vaa! 

Hyvää Joulua Ja hauskaa Nintendo-vuotta 
1990!!! 


Klubi-lehteä toimittaa 
Petteri, 16 v. 




Nintendo-Express 

Nintendon mahtihieno linja-auto on osoit¬ 
tautunut todella suosituksi pelipaikaksi. Bussi 
on ollut tulvillaan väkeä aina siellä, missä Kie¬ 
ku on painanut JarrupolJinta. 

Bussi kiertää sitkeästi Jouluun saakka. Jonka 
Jälkeen bussi levähtää Joulun ylitse. Tammi¬ 
kuussa bussi Jälleen suuntaa tien päälle, tällä 
kertaa bussi vierailee Nintendon vuokrapis- 
teissä. Ohessa lista paikoista. Joissa voit tes¬ 
tata uutuudet vielä ennen Joulua. 


NINTENDO 100 VUOTTA! 

1989 on kulunut tasan 100 vuotta siitä, 
kun Nintendo aloitti toimintansa. Yrityk¬ 
sen perusti Fusajiro Yamauchi, yrityksen 
nykyisen johtajan isoisoisä. Alla lyhyt 
katsaus Nintendon Jännittävään histo¬ 
riaan. 

1889- Yhtiöön pelikorttien valmistaja 
1950 nimellä Yamauchi & Co. 

1950 Yhtiö onnistui ensimmäisenä 
pelikorttien valmistajana valmis¬ 
tamaan pelikortit kokonaan 
muovista. 

1959 Pelikorttien valmistukseen otet¬ 
tiin käyttöön Walt Disneyn hah¬ 
mot. Korteista tuli Jättimenestys 
kaikenikäisten keskuudessa. 

1963 Myös muunlaiset pelit tulivat val¬ 
mistukseen. Yhtiön nimi muutet¬ 
tiin. Uudeksi nimeksi otettiin Nin¬ 
tendo Co. Ltd. 

1970 Ensimmäinen elektroninen peli 
esiteltiin Japanin markkinoilla. 
Uutta tekniikkaa hyödyntävä va¬ 
lopistooli (zapperin edeltäjä) tuli 
myyntiin. 

1977 Mi kroprosessori otetti i n käyttöön 
pelien valmistuksessa. Ensim¬ 



mäinen tv-peli tuotiin markki¬ 
noille yhteistyössä Mitsubishin 
kanssa. 

1978 Ensimmäinen kolikkoautomaatti 
esiteltiin. Vienti alkoi sekä Eu¬ 
rooppaan että Amerikkaan. 

1980 Yhdysvaltoihin perustettiin tytär¬ 
yhtiö Nintendo of America Inc. 
Samana vuonna markkinoille 
tuotiin Nintendon taskupelit, 
Game & Watch. Peleistä tuli 
kaikkialla maailmalla Jättimenes¬ 
tys. 

1981 Donkey Kons syntyi. Nintendon 
ensimmäinen suuri hitti peli¬ 
markkinoilla! 

1983 Suuri läpimurtovuosi. Nintendon 
tv-peli esiteltiin Japanin markki¬ 


noille. Tähän päivään mennessä 
peliä on myyty pelkästään Japa¬ 
nin markkinoilla yli 13.000.000 
kappaletta. 

1985 Tv-peli aloittaa Amerikan valloi¬ 
tuksen nimellä Nintendo Enter- 
tainment System (NES). Sama¬ 
na vuonna Julkaistiin Super Ma¬ 
rio Bros - maailman eniten myy¬ 
ty pelikasetti. 

1986 NES tuli markkinoille Ruotsissa 
Ja muualla euroopassa. Menes¬ 
tys vyöiyi euroopan läpi. Tänä 
päivänä pelkästään Ruotsissa 
on yli 130.000 Nintendo-pelin 
omistajaa. 

1987 Nintendo Julkaisi uusia pelejä Ja 
samalla synnytti kolme suosittua 
hahmoa. Link (Zeida), Samus 
Aran (Metroid) Ja Pete (kid Icarus) 
näkivät päivänvalon. 

1989 Paljon uusia, entistä vaativampia 
pelejä tulee markkinoille. 

Game & Watch -taskupelit tule¬ 
vat takaisin vauhdilla. Nintendo 
kehittää Jatkuvasti uusia tuotteita 
entisten rinnalle. Nintendo on yli¬ 
voimaisesti suurin pelien valmis¬ 
taja maailmassa Ja aikoo myös 
pysyä ykkösenä! 





























Kymmenen tasokasta kysymystä 

1. Kuinka monta Nintendo-peliä on 
ilmestynyt Suomessa? 

1. 10 X. 30 2. 45 

2. Mikä seuraavista peleistä ei ole 
elokuvaan perustuva? 

1. Metroid X. Gooniesll 

2. Top Gun 

3. Montako erilaista ruutua on Super 
Mario Bros. pelissä? 

1. 86 X. 64 2. 16 

4. Montako vaikeusastetta on Tennis- 
pelissä? 

1. 2 X. 5 2. 10 

5. mikä yhtiö on valmistanut Ikari 
Warriors pelin? 

1. Bandai X. SNK 2. Konami 

6. Kuinka usein Nintendon klubilehti 
ilmestyy Suomessa? 

1. joka päivä X. kerran kuukaudessa 

2. joka toinen kuukausi 

7. Missä seuraavista peleistä et voi 
käyttää salakoodia? 

1. Metroid X. Castlevania 

2. Kid Icarus 

8. Minkä niminen on Kuns Fu-pelin 
sankari? 

1. Michael X. Jack 2. Thomas 

9. Montako viisauden kolmiota pitää 
kerätä 'The Lesend of Zeida"-pelissä? 
1. 6 X. 8 2. 12 

10. Mitä tyyppiä on Top Gun-pelin 
lentokone? 

1. Mis-20 X. F-20 2. F-14 


Kysymys 
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Nimi:_ 

Osoite: _ 

Postiosoite: 


Hei taas kaikki klubilaiset! 

Tällä kerralla kerron hieman kahden viimeisen 
kuukauden aikana ilmestyneistä peleistä. 

RoboWarrior on todella upea seikkailu, jossa 
olet rohkeana robottina keskellä maan kal¬ 
taista planeettaa. 

Sinun täytyy tuhota kaikki vihamieliset eliöt 
planeetan pinnalta. Joudut etsimään salape¬ 
räisiä luolia saadaksesi kaikki mahdolliset 
apuvälineet kasaan. 

Vinkki peliin: Sinun kannattaa tuhota kaikki 
pensaat, puut ja muurit löytääksesi tarpeeksi 
apuvälineitä, joita tarvitset pelin lopussa. 
Ilman niitä et saa palautettua rauhaa planee¬ 
talle. 

Cobra Triansle on Nintendon oma moderni 
muskelivene-peli, jossa kannattaa pitää pää 
kylmänä. 

Itse pelissä joudut venekilpailuihin, tarkkuu- 
sammuntaan, huimiin venehyppyihin ja pe¬ 
lastamaan hädässä olevia uimareita. 

Ja mikä hurjinta, joudut taistelemaan älykkäi¬ 
tä merihirviöitä vastaan. 

Vinkki peliin: Kerää mahdollisimman paljon 
punaisia poijuja, jotta saisit aktivoitua kaikki 
vahvimmat voimat veneeseesi. 



Track&Field2 

Olympiapelissä pääset parhaimpiin tuloksiin 
huomattavasti helpommin, mikäli Sinulla on 
käytössäsi Power Advantage Joystick tai 
muu ilotikku jossa on turbo-säädin. Näin voit 
helpommin keskittyä itse suoritukseen eikä 
kaikki huomio mene vauhdin hankkimiseen. 

ROBOWARRIOR 

Robovvarrior on eräs suosituimmista uutuus- 
peleistä. Pelistä tulee kyselyä klubineuvon- 
taan tällä hetkellä yhtä paljon kuin Zeidoista 
ja Super Mariosta. Tässä muutama hyödylli¬ 
nen vinkki. 

1) Kun olet viitostason loppupuolella (Intel- 


Antlcipation on lokakuun uutuuksista ehdot¬ 
tomasti mielenkiintoisin. Siinä sinä, kaverisi 
ja koko perheesi joudutte todellisen haas¬ 
teen eteen. 

Videokynä piirtää vähitellen kaikenlaisia kuvi¬ 
oita ja esineitä ruutuun. Ideana on mahdolli¬ 
simman nopeasti arvata mitä kynä piirtää. 
Nopein arvaaja pääsee pelilaudalla eteen¬ 
päin. 

Pelissä on neljä eri vaikeusastetta ja 16 eri 
aihealuetta, joten siitä vaan koko perhe kisai¬ 
lemaan. 


LOPUKSI! 

Ensi numerosta lähtien tulemme julkaise¬ 
maan parhaiden tulosten listaa. Siis kirjoita 
postikortille lempipeliesi ennätykset ja jul¬ 
kaisemme parhaat tulokset. Mikäli haluat lait¬ 
taa mukaan valokuvasi, postita silloin ennä- 
tyksesi lyhyen kirjeen l^nssa kirjekuoressa. 
Kuoreen maininta "Ennätys". 


Terveisin, Captain Nintendo. 


lieon) sinulla täytyy olla tarpeeksi kynttilöitä 
(vähintään 15) ja energiaa (30) varastossa, 
muuten on turha yrittää eteenpäin, sillä myö¬ 
hemmin et selviydy esteistä. On siis nope¬ 
ampi aloittaa tässä vaiheessa alusta, ellet ole 
onnistunut täydentämään varastojasi tar¬ 
peeksi. 

2) 6-1 kentän lopussa on kapeita vedellä 
täytettyjä kanavia. Pelastusrenkaita kuluu run¬ 
saasti ja avaimen löytäminen on vaikeaa. 
Avaimen löydät kuitenkin erään kanavan ala¬ 
laidasta. 

3) Käytä hyväksesi kaikki pelissä olevat Toi¬ 
veiden lähteet (Weil of hopes), joissa saat 
kaksinkertaistettua varastosi. Lähteitä löydät 
vähintään kolme kappaletta. Niihin pääsemi¬ 
nen voi olla työlästä, mutta räjäyttämällä tar¬ 
peeksi monta kertaa oikeaa kiveä, tie avau- 



Osoitteiston lähde ja rekisterinpitäjä: Funente Oy, Särkiniementie 5,00210 Helsinki, Nintendo-klubi osoitteisto. 










































UUTUUKSIA 




Loppuvuoden uutuudet 

Nintendon marras-ja Joulukuun uutuudet 
ovat todellisia huipputapauksia. Kaikki lop¬ 
puvuoden uutuudet ovat olleet Lisan top 10 
-listalla viimeisen vuodenaikana, mikä kertoo 
paljon pelien laadusta. 

Sitten asiaan! 


Uusi kulta-kasetti. Järjestyksessä neljäs Gold- 
ryhmän kasetti (aikaisemmathan ovat Zeida 
1 & 2 sekä Super Mario Bros 2). 

Täysin ennen näkemätöntä urheilujännitystä. 
Voit kilpailla Joko tietokonetta vastaan tai 
pistää parhaan kaverisi tiukoille. 

Valittavanasi on tusinan verran lajeja, Jotka 
ovat uskomattoman realistisia. 

Parhaaseen tulokseen pääset käyttämällä 
Povver Advantase Joystickiä. 




Gradiuksen odotettu Jatko-osa. Kaikkien ai¬ 
kojen paras taistelupeli. Odottamattoman 
vaihteleva srafiikka Ja mikä parasta; kaksi pe¬ 
laajaa voi pelata yhtä aikaa. 

Seikkailette yhdessä läpi avaruuden Ja koh¬ 
taatte hurjimmat vastustajat mitä ikinä olette 
uskaltaneet kuvitella. 


Kauhean kamala Monsteripoliksen planeetta 
haluaa luomakunnan ykköseksi. 

Häijynsoittinen tohtori Wily hallitsee planee- 
tallista Inhottavia kieroilljoita. Ihmisen kaltai¬ 
sen humanoidit vahtivat planeetan seitse¬ 
mää pelottavaa kerrosta. 

Ja Sinun pitäisi mennä sinne?!? 

Huh-huh, Jos uskallat, onnea matkaan... 




Olet Solid Snake -salanimellä tunnettu salai¬ 
nen asentti. Kuulut erikoisryhmä "Fox Houn- 
diin". Olette saaneet supersalaisen tehtävän. 
Teidän on tuhottava vihollisen uusi ase, Me- 
tal Gear. 

Tehtävä on kaikkea muuta kuin helppo, se on 
suorastaan mahdoton... 


Huippukoripalloa maailman huipulta. 

Mies miestä vastaan. 

Tuomari puhaltaa pilliin-peli voi alkaa. Har¬ 
hautukset, kolmen pisteen heitot, donkkauk- 
set, vapaaheitot - kaikki mitä kovaan koris- 
matsiin kuuluukin - ovat mukana Nintendon 
koris-pelissä! 
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OUBN AIVaV 



Jäsen nro 3202 on lähettänyt meille fantasti- hemminkin Klubilaisen sivuilla. Toimitus ot- 
sen Metroid-sarjakuvan, Josta Julkaisemme taa mielellään klubilaisten piirroksia Ja muita 
tässä osan. Teijo on todellinen taiteilijanalku, Nintendo-JuttuJa, Joita Julkaisemme niin pal- 
Jonka sarjakuvia toivottavasti näemme myö- Jon kuin vain tila antaa lehdessä periksi. 


Pelipörssi 

Nintendolaiset ovat taas arvostelleet uutuus- 
pelit. Arvostelussa on otettu huomioon niin 
pelien pelattavuus kuin myös se, kuinka pal¬ 
jon pelattavaa eri peleissä oikein riittää. 

Alla tämän kuukauden neljä huippupeliä! 


Track & Field 2 



srafiikka musiikki juoni pelattavuus 


Antidpation 



Lifeforce 


grafiikka musiikki Juoni pelattavuus 


Megaman 


grafiikka musiikki Juoni pelattavuus 





Zeidan 
taistelu omaa 
\ varjoa vastaan 



















































































































































HYVÄÄ JOULUA 
JA 

ONNELLISTA 
UUTTA VUOTTA 
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Tulospörssi 


Ulkomailta on jälleen tullut nippu kuumia 
tulostietoja. 

Kuten Captain Nintendo lupasi palstallaan, 
tulemme ensi numerosta lähtien julkaise¬ 
maan Suomen kärkipelaajien listaa. 

Tässä on nyt tuhti nippu tuloksia niin Ameri¬ 
kasta kuin Enslannistakin. Muistakaa toki, että 
pelaajat ovat esimerkiksi Amerikassa pelan¬ 
neet jo kolme vuotta, kun taas meillä Suo¬ 
messa vasta päästään käsiksi tositoimiin. 

Ja ensin jenkkien tulokset: 

Castlevania . 999.990 

Duck Hunt . 999.990 

Ghosfn Goblins .2.312.100 

Golf. -24 

Gradius .8.759.400 

Gunsmoke . 999.990 

HosansAlley . 999.990 

Kidicarus .9.999.999 

Kuns-Fu . 927.860 

LifeForce . 338.190 

Pinball . 915.450 

R.C.ProAm . 334.573 

Rush’nattack .9.999.990 

Super Mario Bros .9.999.950 

Top Gun .4.153.410 

Track& Field . 999.999 

Trojan . 927.900 

WildGunman . 835.500 

Enslannin tulokset: 

Castlevania . 999.999 

Golf. -1 (!) 

Kung-Fu . 854.300 

Ghosfn Goblins . 105.700 

Pro-Am Racing . 305.692 

Super Mario Bros .9.999.950 

Top Gun . 175.000 

Kuten näet, englantilaisten tulokset ovat suh¬ 
teellisen helposti saavutettavissa. 

Joka kuukausi arvomme kaikkien tuloksensa 
lähettäneiden kesken kolme Nintendo-pai- 
taa. Muista laittaa tuloskorttiisi myös kä^ä- 
mäsi paidan koko. 
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Joukkokirje 


FUNENTEOy 
SÄRKINIEMENTIE 5 
00210 HELSINKI 



Kysymyksiä ja 
vastauksia 


Onko joku pelannut Lesend of Zeidan toi¬ 
sen kierroksen läpi. Jos on niin saisikohan 
vinkkejä Jotta 7 Ja 8 labyrintti löytyisivät? Ky¬ 
syisin myös, onko totta, että USA:n paras | 
tulos R.C.Pro-Am-pelissä on 260.000? Että *■ 
minä olisin pelannut siis enemmän, kun mi¬ 
nun paras tulos on 266.628 pistettä? 



Vastaus: 

Nyt klubilaiset auttamaan Mikaa. Mika tarvit¬ 
see kuumeisesti apua Zeida ykkösen toisella 
kierroksella. Tiedoksi Mikalle, että vielä puoli 
vuotta sitten olisit ollut Amerikan ykkönen 
Pro-Am-pelissä, mutta lähellä olet Jo tapauk¬ 
sessa, kuten näet tässä lehdessä mukana ole¬ 
vasta tulospörssistä. 


Antti Ja Jani Lappeenrannasta haluaisivat kir¬ 
jeenvaihtoon tosi hyvien Nintendo-pelaa- 
Jien kanssa. Joiden kanssa voisi vaihtaa sala- 
koodeja Ja pelivinkkejä. Kaverusten osoitteet 
ovat seuraavat; 

Jani Seppänen Antti Backman 

Kurjentie 33 Suonionkatu 22 

53650 Lappeenranta 53600 Lappeenranta 


Mikalle voi kirjoittaa osoitteeseen: 
Mika Väistö (Jäsennro 191) 
Satulavaara 
82500 Kitee 




Kaisa on 8-vuotias tyttö Turusta. Kaisa harras¬ 
taa telinejumppaa Ja pianonsoittoa. Kaisalle 
voi kirjoittaa osoitteella: 

Kaisa Virtanen 
Keltasirkunp. 1 AB 58 
20600 Turku 


Moi! 

Mä haluaisin kirjeenvaihtoon 12-13 vuotiai¬ 
den tyttöjen Ja poikien kanssa. Itse olen 12- 
vuotias. 

Osoite on: Outi Mäkinen 

Haavistontie 47 
33480 Ylöjärvi 


Hei! 

Haluaisin kirjeenvaihtoon &-11 vuotiaiden 
poikien kanssa. Jotka harrastavat Nintendo- 
pelejä. Itse olen 9-vuotias. 

Esa Tiainen 
huhkoraitti 14 
42700 Keuruu 


Jäsenet nrot 2403 Ja 2404 ovat kirjoittaneet 
klubiin yhteisvoimin. Pojilla on ollut Ninten- 
do-pel i Jo vuoden Ja he ovat pelanneet seu¬ 
raavat pelit läpi : 
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Amerikan listalla Jälleen tapahtunut muutok¬ 
sia. 

Kärkeen on noussut Mesaman 2, Jonka ykkö¬ 
sosa tulee Suomeen Jouluksi. Ninja Gaiden 
on Jälleen noussut listalle samoin kuin Nin¬ 
tendon ensimmäinen roolipeli Drason War- 
rior. 

Muuten vanhat tutut Super Mario 2 Ja Zeida 
2 ovat kärjessä. 

1. Mesa Man 2 

2. Super Mario 2 

3. Zeida 2 

4. Ninja Gaiden 

5. Teenase Mutant Ninja Turtles 

6. Faxanadu 

7. Drason Warrlor 

8. Zeida 1 

9. Blaster Master 

10. Bionic Commando 



Nintendo-klubin puhelinneuvonta on ollut 
tosi ahkerassa kä>i:össä. Kuten muistat taita¬ 
vat puhelinneuvojamme odottavat puhelui¬ 
tasi kahtena päivänä viikossa eli keskiviikkoi¬ 
sin kello 17.00-21.00 Ja lauantaisin kello 
12.00-16.00. 


Marraskuun kilpailu 

vastauksia tulvi Jälleen lehden toimitukseen 
kasapäin. Oikeita vastauksiakin oli enemmän 
kuin viime kerralla. 

Olemme arponeet kalkkien vastanneiden 
kesken kolme paria Nintendo-mukeja. On¬ 
nelliset voittajat ovat: 

Juha Tirri, Kuopio 
Jussi Laurila, Helsinki 
Mika Lönnroth, Turku 

Onnea voittajille. Joille olemme Jo lähettä- 
neet kupit. 


Marraskuun oikea veikkausrivi on: 

x12 x222 


Super Mario Bros., Super Mario Bros 2, 
Kuns-Fu. Mario kakkosen pojat selvittivät 
kolmessa viikossa! Hienoa! 


MUISTA! 

läksyt Ja kotitehtävät ensin - sitten vasta pe¬ 
laamaan! 


Muina aikoina numerossa vastaa automaatti. 
Jonka viesti vaihdetaan Joka lauantai kello 
16.30. _ 

Salainen klubinumero on 
90-670544 I 


Muista pyytää vanhemmiltasi lupa ennenkuin 
soitat! 


OSOITE VAIHTUU? 

Mikäli olette muuttamassa, muistakaa ilmoit¬ 
taa Nintendo-klubiin uusi osoite hyvissä 
ajoin ennen muuttoa. Mikäli Jokin osoite on 
väärin. Joudumme valitettavasti poistamaan 
kyseisen Jäsenen rekisteristämme. 

























































